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Acerca del curso

En este curso aprenderéas a hacer un research e investigar
acerca de un problema que convertirads o en una idea de

app.

Disefiaras y crearas un prototipo de app en base a esta
tendencia, donde se crea una versidén optimizada para
dispositivos moviles basada en un sistema operativo nativo
iOs o0 Android. Comenzaras a plasmar tu idea definiendo las
funcionalidades principales de la misma (MVP). Pasaras
también por la definicién de un publico objetivo o usuario,
para el desarrollo del prototipo.

Utilizaras herramientas de prototipo actuales y solicitadas
en el mundo laboral. Asimismo, validaras tu proyecto
mediante diferentes metodologias y actividades. Llegaras a
adquirir habilidades de metodologias agiles. Podréas
fundamentar las decisiones de disefio del proyecto de
manera clara.

Finalmente, aprenderas metodologias de disefio para tu
proyecto incorporando conocimientos de disciplinas
proyectuales.

Perfil profesional

Este curso esta dirigido a disefladores, comunicadores,
analistas de marketing, lideres técnicos, practicantes de
metodologias agiles, responsables de producto,
emprendedores y toda persona interesada en conocer
metodologias proyectuales y herramientas para idear y
disefar productos digitales de gran impacto.
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Caracteristicas
generales
. L
Modalidad (® Duracién
Online en vivo 13 semanas (52 horas)
L Ll L] . o /7
@ Nivel de dificultad ﬂ Dedicacion
Inicial Alta
Inicial: No requiere de conocimientos previos en la Baja: requiere de minima de una carga de trabajo
disciplina para iniciar la cursada. semanal promedio de 2 horas por fuera de la cursada.
Intermedio: requiere de un conocimiento basico o Moderada: requiere de minima de una carga de trabajo
experiencia previa minima en la disciplina. semanal promedio de 4 horas por fuera de la cursada.
Avanzado: requiere de sélidos conocimientos o Alta: requiere de minima de una carga de trabajo
experiencias previas en la disciplina. semanal promedio de 6 horas por fuera de la cursada.

Pre-requisitos

;= Conocimientos previos

Como se trata de un curso inicial, no requieres ningdn tipo
de conocimiento previo para poder realizarlo. Es
recomendado para personas que quieran realizar su primer
acercamiento al mundo del disefio UX/UI.

Sugerencia: Puedes ver en las
relaciones entre los cursos por vertical de la oferta actual
de Coderhouse.

© Requerimientos técnicos

Preferentemente, se necesita una PC con placa gréafica
media para poder practicar las herramientas de disefio
mas agilmente. De 2 a 4 GB de RAM junto a un core simple
de 2 nlcleos. Para condiciones 6ptimas, i5 en adelante.


https://docs.google.com/presentation/d/1C-mqhSpDwrO8o3IHBNOY-5zHByfXnmvUpSdhgaA0qUI/edit?usp=sharing
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Metodologia de aprendizaje

Aprender haciendo

Clases online-en vivo
Que proponen un recorrido gradual y orientado al
desempefio profesional.

Clases complementarias
Clases adicionales a la cursada, optativas y con la
finalidad de asentar conocimientos o resolver dudas.

Actividades practicas semanales

La cursada tendréa una fuerte impronta practica para
ampliar y aplicar tus conocimientos en situaciones
similares al ejercicio profesional.

Pre-entregas del Proyecto Final

Contaréas con pre- entregas obligatorias previas al
proyecto final que se requeriran para la aprobacién
de tu curso.

E Proyecto final

Para poner en practica los conocimientos adquiridos crearas
el prototipo de tu propia app basandose en esta tendencia.
Crearas primero una version optimizada para dispositivos
moviles basada en un sistema operativo nativo iOs o
Android. Partirds de la metodologia de disefio centrada en el
usuario definiendo los arquetipos de persona, el diagrama de
usuario y validaras el prototipo a partir del testeo con
usuarios y la evaluacidén heuristica. Aplicaras funcionalidad al
prototipo y disefaras una presentacién del proyecto.



E”DER”””SE DISENO UX/UI

Te presentamos el recorrido dividido en 6 médulos:

o Introduccion al diseno

UX/UI
v Introduccién al disefio UX/UI
v DCU

v Metodologias de disefio &
UX research

Empatizar definir O

v User personay
benchmarking competencia
Entrevistas

POV & MVP

ANAN

O Idear

Arquitectura de la informacién
Userflow

Wireframe a mano

Wireframe digital

Patrones de diseno &
contenidos
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Prototipar
v Atomic Design
v Sistema de grilla
v Esténdares y guidelines
v Prototipo funcional y
métricas UX
v Evaluacién heuristica
Vender e
implementar
v Sell your story
v Presentacion del portfolio +
reporte UX
v Workshop: Presentacion del
portfolio + reporte UX
v Presentacion proyecto final
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O Probar

Pruebas de usabilidad
Workshop: Pruebas de usabilidad
Ul kits & Moodboard
Accesibilidad

Motion Ul

Etica en UX
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Coderhouse se reserva el derecho de modificar este programa, o cualquiera de los componentes
del curso, cuando lo considere necesario a fin de generar mejoras o actualizaciones.


https://www.coderhouse.com/
https://api.whatsapp.com/send/?phone=5492215137609&text=Hola+Coderhouse%21+C%C3%B3mo+est%C3%A1n%3F+Tengo+una+consulta+sobre&app_absent=0
https://twitter.com/coderhouse
https://www.youtube.com/c/CoderHouse/feed
https://es-la.facebook.com/Coderhouse/
https://www.instagram.com/coderhouse/

